
Zasady dotyczące wszystkich 
projektów medali

Instrukcja tworzenia projektu 
medali dwuwymiarowych

Instrukcja tworzenia projektu 
medali trójwymiarowych

Instrukcja tworzenia projektu 
medali lakierowanych

Instrukcja tworzenia projektu 
medali odlewanych

1. Tryb koloru CMYK.
2. Rozdzielczość 300 dpi.
3. Teksty zmienione na krzywe.
4. Preferowane przez nas formaty plików to CDR i Ai.
6. Czerwona linia oznacza granice medalu.

1. Pobierz i otwórz szablon wybranego medalu załączony na stronie.
2. Utwórz nową warstwę i stwórz na niej projekt medalu. 
3. Teksty zamień na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i prześlij do nas.

1. Pobierz i otwórz szablon wybranego medalu załączony na stronie.
2. Utwórz nową warstwę i stwórz na niej projekt medalu. 
3. Stwórz kolejną warstwę o nazwie3. Stwórz kolejną warstwę o nazwie TEKSTURA i nadaj jej kolor dodatkowy (spotowy). Warstwa ta musi być 
nad warstwą zawierającą projekt, a wszystkie znajdujące się na niej elementy muszą być wektorowe. Skopiuj 
na tę warstwę wszystkie elementy projektu, które mają być wypukłe. Ewentualnie występujące bitmapy, które 
mają zostać uwypuklone należy obrysować do kształtu a następnie usunąć je z warstwy TEKSTURA i 
pozostawić tylko kształt wektorowy. Należy unikać stosowania linii 
o grubości mniejszej niż 1 pkt.
4. Elementy znajdujące się na stronie z maską4. Elementy znajdujące się na stronie z maską TEKSTURA koniecznie muszą znajdować się w tym samym 
miejscu w których znajdują się elementy projektu. 
5. Teksty zamień na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i prześlij do nas.

1. Pobierz i otwórz szablon wybranego medalu załączony na stronie.
2. Utwórz nową warstwę i stwórz na niej projekt medalu. 
3. Stwórz kolejną warstwę o nazwie LAKIER. Maska lakierowania musi mieć postać wektorową 
z zastosowaniem wypełnień składających się ze 100%K (nierastrowanych). W przypadku zastosowania maski z zastosowaniem wypełnień składających się ze 100%K (nierastrowanych). W przypadku zastosowania maski 
lakieru z użyciem mapy bitowej, koniecznie powinna być ona zapisana w projekcie jako czarno-biała z głębią 
1 bit. Należy unikać stosowania linii o grubości mniejszej niż 1 pkt, zbyt ozdobnego kroju czcionek oraz 
czcionek mniejszych niż 14 pkt.
4. Elementy znajdujące się na stronie z maską LAKIER koniecznie muszą znajdować się w tym samym 
miejscu w których znajdują się elementy projektu. 
5. Teksty zamień na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i prześlij do nas.

1. Pobierz i otwórz szablon wybranego medalu załączony na stronie.
2. Utwórz nową warstwę i stwórz na niej projekt medalu. Projekt powinien być stworzony z wykorzystaniem 
dwóch kolorów -biały i czarny. Elementy wypukłe należy zaznaczyć kolorem białym (będą one idealnie 
gładkie), a elementy wklęsłe kolorem czarnym (będą one ciemniejsze i stworzą efekt głębi). Należy unikać 
stosowania linii o grubości mniejszej niż 1 pkt. Wszystkie elementy muszą mieć postać wektorową oraz nie 
mogę posiadać przejść tonalnych. 
3.3. Teksty zamień na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i prześlij do nas.
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Wszelkie prawa zastrzeżone. 
Kopiowanie i rozpowszechnianie zabronione. 

instrukcja


