Insfrukcja

. Tryb koloru CMYK.

. Rozdzielczos¢ 300 dpi.

. Teksty zmienione na krzywe.

. Preferowane przez nas formaty plikéw to CDR i Ai.
. Czerwona linia oznacza granice medalu.
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. Pobierz i otworz szablon wybranego medalu zatgczony na stronie.
. Utwérz nowa warstwe i stwérz na niej projekt medalu.
3. Teksty zamien na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i przeslij do nas.
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1. Pobierz i otworz szablon wybranego medalu zatgczony na stronie.

2. Utworz nowa warstwe i stworz na niej projekt medalu.

3. Stworz kolejna warstwe o nazwie TEKSTURA i nadaj jej kolor dodatkowy (spotowy). Warstwa ta musi by¢
nad warstwa zawierajaca projekt, a wszystkie znajdujace sie na niej elementy musza by¢ wektorowe. Skopiuj
na te warstwe wszystkie elementy projektu, ktére majg by¢ wypukte. Ewentualnie wystepujgce bitmapy, ktére
majg zostaé uwypuklone nalezy obrysowac do ksztattu a nastepnie usunac je z warstwy TEKSTURA i
pozostawi¢ tylko ksztatt wektorowy. Nalezy unika¢ stosowania linii

o grubosci mniejszej niz 1 pkt.

4. Elementy znajdujgce sie na stronie z maskg TEKSTURA koniecznie muszg znajdowa¢ sie w tym samym
miejscu w ktdrych znajdujg sie elementy projektu.

5. Teksty zamien na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i przeslij do nas.

1. Pobierz i otworz szablon wybranego medalu zatgczony na stronie.

2. Utwdérz nowa warstwe i stworz na niej projekt medalu.

3. Stwérz kolejna warstwe o nazwie LAKIER. Maska lakierowania musi mie¢ posta¢ wektorowg

z zastosowaniem wypetnien skladajgcych sie ze 100%K (nierastrowanych). W przypadku zastosowania maski
lakieru z uzyciem mapy bitowej, koniecznie powinna by¢ ona zapisana w projekcie jako czarno-biata z gtebig
1 bit. Nalezy unika¢ stosowania linii o grubosci mniejszej niz 1 pkt, zbyt ozdobnego kroju czcionek oraz
czcionek mniejszych niz 14 pkt.

4. Elementy znajdujgce sie na stronie z maskg LAKIER koniecznie muszg znajdowac sie w tym samym
miejscu w ktdrych znajdujg sie elementy projektu.

5. Teksty zamien na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i przeslij do nas.

1. Pobierz i otwdrz szablon wybranego medalu zatgczony na stronie.

2. Utwdrz nowa warstwe i stworz na niej projekt medalu. Projekt powinien by¢ stworzony z wykorzystaniem
dwéch koloréw -biaty i czarny. Elementy wypukte nalezy zaznaczy¢ kolorem biatym (bedg one idealnie
gtadkie), a elementy wkleste kolorem czarnym (bedg one ciemniejsze i stworzg efekt gtebi). Nalezy unikaé
stosowania linii o grubosci mniejszej niz 1 pkt. Wszystkie elementy muszg miec posta¢ wektorowg oraz nie

moge posiadac przejs¢ tonalnych.
INf t

3. Teksty zamien na krzywe, zapisz projekt jako CDR lub Ai i przeslij do nas.
@znukomai.pl drukformaf'pl pUChOl’ki.pl 'DEHFQ‘:F},FC‘.’E}JEI‘TDJ
prclicly e hoicla ko GRUKARNIA INTERNETOWA nagrody. na kaidy okazjy —_




